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Una introduccion a ClassVR

ClassVR proporciona todo lo que necesita para implementar la realidad
virtual y la realidad aumentada en el aula.

ClassVR es una tecnologia de realidad virtual
innovadora creada para el aula, disefiada para ayudar a
retencion de

aumentar la participacion 'y la

conocimientos para estudiantes de todas las edades.

Presentamos un concepto completamente
nuevo en tecnologia educativa

Un casco de realidad virtual independiente completo con
una interfaz Unica facil de usar para los estudiantes,
recursos educativos integrados y controles para maestros

faciles de usar.

Usar la tecnologia en un aula ocupada no siempre es tan facil como deEeria ser. /a interfaz de ClassVR y los controles del
maestro Erindan las Kerramientas necesarias para garantizar Tue esta tecnologia emocionante y atractiva pueda Erindar una

e[periencia rica y confiaEle para usted y sus alumnos.

La solucion todo en uno de realidad virtual y realidad aumentada para escuelas
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para enviar fácilmente 
contenido, dirigir y 
monitorear la 
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maximizando el 
tiempo 
de aprender.
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Beneficios de la RV en el Aula

La evidencia muestra cémo la realidad virtual puede involucrar y ampliar los
limites de su ensefianza, y cémo la RV puede ayudar a los estudiantes a alcanzar
los objetivos de aprendizaje.

Experiencia Comprometerse Lograr

75% 20%

Aprendiendo a través de la experiencia Solo recordamos el 10% de lo que VR puede mejorar el logro del estudiante,
puede impulsar la retencién del leemos, pero podemos retener mejora resultados del examen por arriba
conocimiento por hasta el 75%. el 90% de lo que experimentamos. del 20%

Aumenta la capacidad de tus alumnos Mejora la interaccién de los estudiantes ClassVR vien completo, con todas las
para retener el conocimiento al dentro del aula mediante la incorporacién herramientas que necesitas para entregar
sumergirlos en emocionantes de estimulos visuales con ClassVr un Plan de Estudios - Lecciones de realidad
experiencias que no podran olvidar. a través de experiencias virtuales. virtual alineadas para impulsar el

aprendizaje de sus alumnos.
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Auriculares ClassVR

Nuestro visor ClassVR ha sido disefiado por expertos pensando
en los estudiantes.

El visor ClassVR estd disefiado especificamente para Los estudiantes pueden simplemente sostener y mirar a
escuelas y se puede usar de varias maneras para lograr través del dispositivo, o usar las correas para la cabeza para
una experiencia de realidad aumentada y completamente una experiencia mas cémoda y de "manos libres".

virtual.

Audifonos autonomos Premium ClassVR de 64 GB

Los auriculares ClassVR Premium (64 GB) incluyen nuestra mas alta
capacidad de almacenamiento hasta ahora para una experiencia
confiable y optimizada. Experiencia de realidad virtual y realidad
aumentada en el aula, sin necesidad de otros dispositivos.

* Entorno de aprendizaje VR y AR seguro y protegido

* Interfaz y controles faciles de usar

* Disefio ligero y cémodo apto para estudiantes

Especificacion Técnica completa

-WiFi 802.11 a/b/g/n de doble banda 2.4/5Ghz + Bluetooth 4.2 -Carga/entrada USB-C para controlador manual

-Camara frontal de 13MP con enfoque automatico -Montaje de cabeza ajustable de 3 vias con correas

-Combinacion de lente Fresnal/asférica traseras dobles

-Baterfa interna de polimero de litio con un tiempo de ejecucién -Ranura para tarjeta Micro SD para expansion de
minimo de 4 horas en uso continuo almacenamiento

- Altavoces estéreo y microéfono
-Salida jack estéreo de 3,5 mm para uso de auriculares
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Almacenamiento y carga seguros

Todos nuestros estuches de almacenamiento y carga estan disefiados
para transportarse facilmente entre aulas.

Maximizar su inversion en realidad virtual significa ponerla a lo que permite a los profesores mover de forma facil y
disposicion de tantos estudiantes como sea posible. Es por eso que segura los auriculares de un aula a otra.
todas las opciones de carga y almacenamiento de ClassVR se han
disefiado para que sean lo mas portatiles posible,

INCLUYE MANO
CONTROLADOR PARA
CADA AURICULAR

CVR-255-64 AURICULARES

Disponible en juegos de 4y 8
Nuestros auriculares ClassVR estan disponibles en juegos de 4y 8.

Cargadoy listo para usar

Nuestros estuches ClassVR estan disefiados para permitir que los auriculares se carguen
incluso cuando el estuche esta cerrado. Un concentrador de carga USB integrado, junto
con ventiladores de enfriamiento activos, garantiza que sus auriculares se puedan
guardar, cargar y usar de manera segura cuando los necesite.
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Contenido alineado con el plan de estudios
de realidad virtual y realidad aumentada

ClassVR viene completo con miles de recursos de realidad virtual y
aumentada alineados con el plan de estudios.

Nuestros recursos pedagégicamente sélidos, alineados con el
plan de estudios y los planes de lecciones estructurados
brindan experiencias que ayudan a los estudiantes a visualizar
y comprender temas educativos complejos.

Contenido inmersivo incluido en ClassVR

Explora imagenes de 360°

Las imagenes de 360 grados son una excelente manera de

brindarles a los estudiantes experiencias Unicas,
permitiéndoles visitar lugares remotos, ver monumentos
histéricos o experimentar lugares que no podrian visitar en la

vida real.

Experimente videos de 360°

Los profesores pueden agregar valor a cada leccién con los
miles de contenidos, recursos, planes de lecciones y hojas de
trabajo especificos de la materia que cubren muchos temas
del plan de estudios.

Sacar modelos 3D de la pagina

iCon AR, los estudiantes pueden ver e interactuar con
modelos 3D como si estuvieran en la palma de su mano!
Usando la cdmara frontal de los auriculares ClassVR, los
estudiantes pueden acercarse al contenido, como un corazén
que late o un artefacto antiguo.

Escenas explorables

Nuestra creciente biblioteca de videos de 360 grados
lleva la inmersién al siguiente nivel. Cada video ha sido
cuidadosamente elegido por sus beneficios educativos y
lleva a sus estudiantes a un aprendizaje mas profundo.

Las escenas explorables permiten que los estudiantes se
muevan, descubran y viajen a través de mundos y entornos
virtuales usando un visor y un controlador de mano ClassVR,
disefiados para promover el aprendizaje independiente y las
discusiones grupales.
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Crea y sube tu propio contenido

ClassVR se integra con proveedores externos y permite a los profesores y
estudiantes crear y cargar su propio contenido de realidad virtual y realidad
aumentada.

Integraciones con proveedores de contenido educativo de realidad virtual y realidad aumentada

+ablamos continuamente con editores de realidad virtual para incorporar e[celentes contenidos y Kerramientas
en el portal de ClassVR, y nos Kemos asociado con socios de contenido selecto en todo el mundo, incluidos
7KingLinN y CoSpaces, para poner a disposiciyn de sus estudiantes contenido nuevo y emocionante.

Crear y cargar contenido 360"y 3D

ClassVR permite a los profesores y estudiantes crear thlngllnk“
contenido, desde fotos y videos de Kasta modelos

" y escenas e[plorables. Con dispositivos como ImSPACES
camaras de 0 paquetes creativos como 3aint i

, puede crear y cargar su contenido de
realidad virtual y realidad aumentada directamente
en el portal de ClassVR.

Contenido compartido dentro de la comunidad de ClassVR
Conéctese con educadores de todo el mundo agregando sus
creaciones a la biblioteca comunitaria de ClassVR. £$qut puede
compartir su propio contenido, utilizar el contenido de otros
usuarios y e[perimentar el mundo Los maestros pueden crear
listas de reproducciyn y enviarlas a la comunidad ClassVR una
vez aprobadas, todos los suscriptores pueden acceder a ellas,
creando un gran banco de contenido generado por la
comunidad.



Fabiola
Texto tecleado
Integraciones con proveedores de contenido educativo de realidad virtual y realidad aumentada

Fabiola
Texto tecleado
Crear y cargar contenido 360° y 3D

Fabiola
Texto tecleado
Contenido compartido dentro de la comunidad de ClassVR


Impartir y controlar lecciones con ClassVR

El portal en linea de ClassVR facilita el uso de VR y AR en lecciones con un
minimo de complicaciones y un control total.

(n el corazyn de ClassVR se encuentra nuestro portal facil Los profesores pueden encontrar facilmente recursos, buscar
de usar para profesores, que proporciona todo el contenido y por materia, tema o palabra clave y arrastrar y soltar en su
las Kerramientas necesarios para impartir lecciones atractivas propia lista de reproducciyn, lista para la clase.

con é[ito.

Crear y lanzar actividades simultaneamente

Con solo Kacer clic en un botyn, los profesores
pueden ofrecer e[periencias definidas directamente a
los auriculares ClassVR simultdneamente, sin dejar
de satisfacer las necesidades de todos los
estudiantes. Los maestros pueden usar una variedad de

métodos de ensexanza para implementar VR y $R
dentro del salyn de clases y mantener el control 0

total de cada auricular a través del portal ClassVR. E—J |;-3 E_J

Puntos de interés dinamicos

Cuando los estudiantes estan inmersos en una e[periencia de
realidad virtual, puede ser diftcil llamar su atenciyn. La clase VR
permite a los profesores dirigir la atenciyn de los estudiantes a
un punto especifico de interés, proporcionando a los estudiantes
un rastro que los lleva a un area de discusiyn.

"TYY |

Seguir el enfoque del estudiante

Los controles del aula de ClassVR le brindan la
capacidad de ver 'a través de los ojos' de cada
estudiante y le permiten ver, en tiempo real, lo

que estan viendo en una pantalla interactiva y
enfocar el aprendizaje en consecuencia.
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Lo que piensan nuestros clientes

Descubra lo que dicen los profesores sobre ClassVR.

Michelle Quinlan Stephen Coyne

St Stephen s &( 3rimaria, 5eino 8nido (scuela %ritinica de %ruselas, %plgica
“Todos los estudiantes estaban comprometidos, “Los nixos estaban muy emocionados y
entusiasmados y exitosos. La variedad de lenguaje comprometidos con el sistema, ya Tue senttan Tue en
utilizado durante la sesion fue excelente y promovio realidad estaban en el propio sistema de trincheras.
gran discusion sobre la efectividad de diferentes &uando se pusieron a trabajar en la tarea de
palabras para transmitir el significado correcto . identificar las caractertsticas de varios
microorganismos en sus libros, tentan un renovado
(nglish: Fly, Eagle, Fly (Edad 7-8) entusiasmo por un tema Tue podrta haber sido muy
seco .

Historia y ciencia: Introduccion a los microbios (Edad 10-11)

Terri *6gola Man &hoi

Escuela secundaria Franklin, EE. UU. Primaria Oh Jeong, Corea del Sur
“Los estudiantes usaron &lass95 para explorar Itneas y “&on &lass95, pude brindar una experiencia inmersiva
ingulos en el mundo de la realidad virtual. (stuvieron de la Tierray la Luna, lo Tue ayudo6 a los estudiantes

comprometidos durante toda la leccion y me a experimentar y comprender los sentimientos de los
encant6 usar los auriculares &lass95 para mejorar sus astronautas. Los controles de la clase de realidad
experiencias de aprendizaje. fLa comunicacion verbal virtual hacen posible conducir lecciones y hacer Tue la

y la colaboracién Tue tuvo lugar a lo largo de la clase sea mas enriTuecedora .

leccion fue incretble

Matematicas: Lineas y Angulos (Edad 14-15) Ciencias: La excursion a la Luna (Edad 5-11)


https://www.onlinedoctranslator.com/es/?utm_source=onlinedoctranslator&utm_medium=pdf&utm_campaign=attribution

Introduccién a Avantis World

Avantis World es una experiencia de aprendizaje revolucionaria, ‘l( @ ]|. /
idonde lo imposible se convierte en realidad virtual! .

™ AVANTIS WORLD

".b YOUR VR LEARNING ADVENTURE AWAITS

,magina poder llevar a tus alumnos a la Luna, flotar
a travps de un vaso sangutneo, conocer dinosaurios
o escalar el tallo de frijoles con -acN, desde
cualTuier dispositivo, sin importar en Tup parte del

mundo te encuentres.

$vantis -orld permite a los estudiantes
descubrir, explorar y experimentar cosas
inimaginables, ftodo desde el metaverso en el
primer parTue temitico educativo de realidad

virtual del mundo

€D AVANTIS WORLD
PARK MAP

rth Land

Engaging Ea




Atractivo parque tematico de realidad virtual

iCon Avantis World, los estudiantes pueden navegar y explorar escenas de
realidad virtual y experimentar temas como si realmente estuvieran alli!

3

Parque tematico virtual atractivo

£=escubre nuestro asombroso planeta, comprende la ciencia, viaja en el tiempo y
forma parte de la literatura $vantis - orld es la forma nueva y emocionante para Tue
los estudiantes exploren cientos de experiencias de realidad virtual reunidas en un

emocionante parTue temitico educativo de realidad virtual.

l -0 Colabora desde Cualquier Dispositivo en el Metaverso Educativo

$vantis : orld admite configuraciones de ensexanza y aprendizaje en el aula, remotas e htbridas, reuniendo a una

clase de estudiantes en realidad virtual, independientemente de la ubicacion o el dispositivo, donde pueden aprender

como uno solo.




Recursos atractivos alineados con el plan

de estudios

Avantis World viene repleto de cientos de escenas explorablesy
recursos alineados con el plan de estudios para una experiencia de
aprendizaje emocionante y colaborativa.

Recursos del plan de estudios del estudiante

Las escenas explorables de Avantis World se completan con un conjunto integral de recursos

educativos para garantizar que aproveche al maximo cada leccién.

Informacion detallada del tema

Los estudiantes pueden profundizar en hechos alineados con el
plan de estudios e informacién adicional sobre cada escena a
medida que las exploran, lo que ayuda a proporcionar contexto

mientras navegan por los paisajes inmersivos en cada zona.

360°'Imagenes y Videos y Modelos 3D Aumentados
Avantis World incorpora imagenes y videos de 360° para brindar a los estudiantes una vista 'real' de personas y lugares,
ayudando a consolidar los mundos virtual y real. Avantis World también incluye una serie de modelos 3D aumentados donde los

estudiantes pueden mejorar su aprendizaje manipulando objetos ellos mismos.

© AVANTISWERLD

Cuestionarios y ejercicios

per Science Land Las tareas y actividades estin disexadas para guiar a

sus alumnos a travps de cada escena de aprendizaje,

fomentando preguntas y una mayor exploracién con

comprension puesta a prueba utilizando herramientas

What part do beos piay in polin

Chooso il that appiy.
de evaluacion inclusivas.
They feed the pollen to their young

They keep other insects away from the plants.
They move pollen to other flowers

They transport seeds to other places

Hojas de trabajo y notas

(I material de revision y las notas detalladas del maestro
estin disponibles para descargar e imprimir, listos para
trabajar sin conexién o para guardar como valiosas gutas

y notas de revision.




Potentes herramientas de informes y evaluacion

Administre e informe sobre el progreso de los estudiantes con nuestras
poderosas herramientas de informes y evaluacién disefiadas especificamente

para maestros.

Evaluacion e informes de maestros

&on el poderoso panel de control y la interfaz de informes de $vantis : orld, puede asegurarse de Tue sus

estudiantes estpn encaminados y totalmente involucrados en la leccién.

Tablero integral del maestro

D owrems SIAMTSWERLD Encuentre todo lo que necesita en un portal en linea facil de usar.

Jeacher;Dashbioard Desde el tablero del maestro, puede acceder a una variedad de

Group: Barley Fields Year Five . » . , . . . \
informacién, que incluye cuantos 'boletos de estacionamiento’ de

Enrolled Students
estudiantes tiene, quién esta inscrito actualmente, un resumen del

progreso del estudiante y enlaces a informes detallados.

Gestion estudiantil simplificada
Agregue y elimine estudiantes individualmente, o stbalos de forma

masiva desde un archivo CSV. Los estudiantes pueden agregarse al
sistema con o sin direcciones de correo electrénico y los maestros

pueden crear facilmente inicios de sesién simples para estudiantes

K £ ik
N — mas jovenes.

Informes de progreso y logros
Avantis World monitorea el progreso de los estudiantes en cada zona y escena
de aprendizaje, brindando visibilidad de este progreso tanto para el estudiante

como para el maestro.

Los informes integrales y las herramientas de calificacién automatica ahorran tiempo

a los maestros al permitirles ver facilmente los puntajes de los estudiantes

en los cuestionarios y controlar el tiempo dedicado a las preguntas. Incluso puede
revisar y calificar los archivos enviados. Los resultados también se pueden revisar a nivel

de toda la clase y exportar para herramientas de seguimiento de evaluacion de terceros.




Contenidoyrecursos detierras derealidad virtual
educativa

iExplore lo imposible en el metaverso educativo y visite cuatro
emocionantes tierras de realidad virtual de temas especificos!

Como cualquier otro parque temdtico, Avantis World estd experiencia donde los estudiantes pueden descubrir e
dividido en &reas, con varias zonas y escenarios de aprendizaje investigar como si estuvieran alli en persona: desde la
para que los estudiantes exploren de forma independiente. Cada historia, la ciencia, la geografia y la alfabetizacién, lleve a

escena de aprendizaje proporciona una inmersion total de sus estudiantes a lugares que nunca imaginarian.

Super tierra cientifica

Visite Super Science Land y conozca animales
asombrosos y sus habitats, haga un viaje a través de
nuestro increible cuerpo humano y descubra todo sobre

materiales y propiedades...

tierra tierra

Explora nuestro increible planeta de polo a polo.
Adéntrate en los hermosos biomas de la Tierra y
experimenta algunos de sus climas mas extremos

€Omo nunca antes...

Nuevo contenido de Avantis World agregado cada mes. Todas las escenas disponibles se pueden encontrar en:
https://www.avantisworld.com/virtual-reality-subjects/all-vr-content/




Lo que piensan nuestros clientes

Descubra lo que dicen los profesores sobre Avantis World.

MarcN Savery

Colegio Emmanuel, Australia

Simon Luxford-Moore
ESMS Junior School, Reino Unido

“+emos estado usando $vantis : orld junto con el
excelente contenido del plan de estudios para
complementar la leccion Tue estamos entregando en
&lass95. 8tilizando una mezcla de imigenes y videos

, $vantis : orld permite a los estudiantes caminar y
explorar un entorno virtual, dando un nivel mas profundo
a su experiencia de aprendizaje.
$ nuestros estudiantes les encanta la interactividad Tue
tiene<<hace Tue el aprendizaje cobre vida.

t$vantis :orld es una adicién innovadora y emocionante
3roporciona cientos de experiencias educativas en el
entorno de un parTue temitico virtual. Lo bueno es Tue
esti disexado para permitir Tue el personal y los
estudiantes exploren virtualmente todos los aspectos
del currtculo de forma interactiva y una experiencia atractivay.

* A\
v
Correo electrénico: schools@classvr.com | Sitio web: www.classvr.com

“8sar la realidad virtual de manera efectiva siempre
brinda a los alumnos una conexién emocional y
experiencial con lo Tue estin aprendiendo. (s mucho
para alguien discutir y compartir lo Tue tiene
experimentado Tue lo Tue leen, como pueden referirse
mejor a sus sentidos.

"ar a los nixos la oportunidad de experimentar un
cuento de hadas en $vantis :orld y ver objetos como
el tallo de habichuelas de -acN en una escala mis alli
de una imagen ~ en un libro, es muy poderoso. 1ixos
disfrutan de esta actividad y estin entusiasmados de
involucrarse mis en su aprendizaje de alfabetizacion y

apreciacion de las historiasy.
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 a su experiencia de aprendizaje. 
  nuestros estudiantes les encanta la interactividad  ue 
tiene hace  ue el aprendizaje cobre vida.

  vantis  orld es una adición innovadora y emocionante  
 roporciona cientos de experiencias educativas en el 
entorno de un par ue tem tico virtual. Lo bueno es  ue 
est  dise ado para permitir  ue el personal y los 
estudiantes exploren virtualmente todos los aspectos 
del curr culo de forma interactiva y una experiencia atractiva .

USUARIO
Texto tecleado
“Usar la realidad virtual de manera efectiva siempre 
brinda a los alumnos una conexión emocional y 
experiencial con lo que están aprendiendo. Es mucho 
para alguien discutir y compartir lo que tiene 
experimentado que lo que leen, como pueden referirse 
mejor a sus sentidos.

Dar a los niños la oportunidad de experimentar un 
cuento de hadas en Avantis World y ver objetos como 
el tallo de habichuelas de Jack en una escala más allá 
de una imagen 2D en un libro, es muy poderoso. Niños
 disfrutan de esta actividad y están entusiasmados de 
involucrarse más en su aprendizaje de alfabetización y 
apreciación de las historias”.
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